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Доповідь на засіданні педагогічної ради на тему:

«Науковий підхід до використання інформаційно-комунікаційних технологій у навчально-виховному процесі на сучасному етапі»
ІНФОРМАТИЗАЦІЯ ОСВІТИ — упорядкована сукупність взаємопов’язаних
· організаційно-правових,
· соціально-економічних, 
· навчально-методичних, 
· науково-технічних, виробничих і 
· управлінських процесів, 
спрямованих на задоволення 
· інформаційних, 
· обчислювальних і 
· телекомунікаційних потреб, 
що пов’язані з можливостями методів і засобів інформаційних та комунікаційних технологій (ІКТ) учасників навчально-виховного процесу, а також тих, хто цим процесом управляє та його забезпечує.

 
Методологічним фундаментом інформаційної освіти  виступає, з одного боку, інформатика — наука про інформацію й інформаційні процеси у природі та суспільстві, методи та засоби інформаційних і комунікаційних технологій (ІКТ), що забезпечують організацію, одержання, опрацювання, зберігання, подання, передавання, копіювання інформації та управління інформаційними процесами, а з іншого — ті розділи інформаційних наук (в першу чергу, психолого-педагогічні науки і кібернетика), у яких досліджуються і розробляються комп’ютерно-орієнтовані технології діяльності (педагогічної, наукової, управлінської ). 
На сучасному етапі розвитку суспільства і освіти головною метою інформаційної освіти  є 
· підготовка тих, хто навчається, до активної і плідної життєдіяльності в інформаційному суспільстві, 
· забезпечення підвищення якості, доступності та ефективності освіти,
· створення освітніх умов для широких верств населення щодо здійснення ними навчання протягом усього життя, завдяки широкому впровадженню в освітню практику методів і засобів ІКТ та комп’ютерно-орієнтованих технологій діяльності.
 Нові завдання інформаційної освіти  виникають у зв’язку із сучасними завданнями розвитку освіти, зокрема введенням профільного навчання у старшій школі. 

*

Ці завдання передбачають створення таких автоматизованих систем: із 
· розроблення комп’ютерно-орієнтованих програмно-методичних комплексів, підтримки наукових досліджень, 
· моніторингу результатів упровадження педагогічних інновацій, 
· оцінювання і моніторингу результатів навчальної діяльності, 
· підтримки процесу навчання, 
· створення інформаційних бібліотечних систем, 
· інформаційно-аналітичних систем управління освітою і навчальними закладами.
ЕЛЕКТРОННЕ НАВЧАЛЬНЕ ВИДАННЯ — сукупність текстової, графічної, цифрової, мовної, музичної, аудіо-, відео-, фото- й іншої інформації, розміщеної на будь-якому електронному носії (магнітному, оптичному) й опублікованої в електронній комп’ютерній мережі, а також друкована документація користувача.
КЛАСИФІКАЦІЯ ПРОГРАМНО-ПЕДАГОГІЧНИХ ЗАСОБІВ НАВЧАННЯ 
Ключові слова: програмно-педагогічний засіб, електронний підручник, електронна енциклопедія, віртуальна лабораторія, електронний задачник, дистанційне навчання.
Процес інформатизації, який відбувається в освіті, передбачає не просто використання інформаційних технологійв традиційному навчанні, а перед усім кардинальну перебудову всієї системи, зміну структури та організації навчального процесу, формування інших методологічних та дидактичних основ, розробку нових педагогічних технологій навчання. Інтенсивні методи отримання знань поступово витісняють демонстраційні та ілюстративно-пояснювальні, що широко використовуються традиційною методикою навчання.

Як наслідок таких змін, відбувається процес впровадження програмних засобів та систем навчального призначення для підтримки традиційних методів навчання.

Висвітленням проблем, пов’язаних з використанням програмних засобів у навчальному процесі, а також їх класифікацією займались в фундаментальних роботах  Жук Ю.О. [1], Гомуліна Н.М. [2], Роберт І.В. [3], Мо-

рев І.А. [4], Ільясова Т.В. [5] та ін.

*

На сьогодні вчителю пропонується великий вибір програмних засобів (ПЗ), можливості яких спрямовані на істотне підвищення ефективності навчального процесу в цілому та вивчання фізики, як навчального предмету, зокрема. В зв’язку з цим виникають принципові питання: які ПЗ відповідають задачам сучасної освіти, де і коли їх доцільніше використовувати.

Розгляд ППЗ, що використовують в методиці викладання, з дидактичної та функціональної точок зору дозволить зорієнтуватись вчителю при виборі програмного забезпечення для досягнення тієї чи іншої навчальної мети.

Серед різноманітних можливостей застосування інформаційно-комунікаційних технологій особливе місце займає використання ППЗ. Можливості їх застосування в

навчальних цілях невичерпні, це пов’язано з відсутністю їх класифікації та типології, а також чіткого комплексу вимог, що до них висувають.

В своїх дослідженнях Роберт І.В. розрізняє типи ПЗ навчального призначення за методичним та за методичним і функціональним призначеннями. Серед навчальних програмних засобів, типологізованих за функціональним призначенням, найчастіше в методиці викладання фізики використовують програмно-педагогічні та інструментальні програмні засоби. ППЗ призначені для використання в процесі навчання, а інструментальні програмні засоби для автоматизації процесу їх створення.

Ільясова Т.В. в своїх дослідженнях відмічає відсутність чіткої термінології ППЗ, тому іноді такі засоби називають комп’ютерними навчальними засобами, електронними виданнями, комп’ютерними навчальними посібниками, навчальними CD-посібниками, освітніми комп’ютерними програмами, цифровими або електронними освітніми ресурсами. Вона пов’язує цей факт з різними підходами до класифікації ПЗ, але всі вони визначають навчальні ресурси, створення та викорис-

тання яких неможливе без комп’ютера.
В подальшому під ППЗ будемо розуміти комплекс прикладних програм, який призначений для організації та підтримки навчального діалогу користувача (учня, вчителя) з комп’ютером. Такі засоби дозволяють врахувати індивідуальні психологічні та вікові особливості учнів при викладенні навчального матеріалу. ППЗ призначені для представлення навчальної інформації, вони надають можливість організувати індивідуальний підхід до кожного учня за допомогою налагодженого зворотного зв’язку користувача з програмою.

Необхідно пам’ятати, що при створенні ППЗ, слід дотримуватись певних вимог, серед яких [3]:

– педагогічних вимоги (дидактичні, методичні);

– технічні вимоги;

– ергономічні вимоги;

– естетичні вимоги;

– вимоги до оформлення документації.

ППЗ класифікують в залежності від типу педагогічних задач, що вирішується. 
*

За дидактичними цілями ППЗ поділяють на такі, що спрямовані на:

– актуалізацію знань;

– формування знань, вмінь та навичок;

– закріплення знань, вмінь та навичок;

– контроль знань;

– узагальнення та систематизацію знань.

За призначенням, як правило виділяють ППЗ: інформаційні, контролюючі, демонстраційні, емітаційно-моделюючі, тренажерні, довідкові, розрахункові.

За видом пристосування до учня розрізняють ППЗ:

неадаптивні, частково адаптивні, адаптивні.
*

Ільясова Т.В. при класифікації ППЗ виходить із дидактичного призначення цих засобів, з опорою на діяльнісну парадигму сучасної освіти. Вона виділяє наступні класи ППЗ в загальноосвітніх навчальних закладах:

• електронні підручники;

• енциклопедії, словники, довідкові посібники;

• демонстраційні та ілюстративні матеріали;

• тренажери, електронні задачники та системи контролю знань;

• віртуальні лабораторії;

• електронні навчально-методичні комплекси дистанційного навчання;

• віртуальні світи та активні мультимедійні середовища;

• інші навчальні матеріали.
Розглянемо більш детально та наведемо приклади ППЗ (за класифікацією Ільясової Т.В.), які найбільш розповсюджені та загальнодоступні для вчителя ЗНЗ України, схвалені експертною комісією МОН України, щодо доцільності їх упровадження у навчально-виховний процес загальноосвітніх навчальних закладів та Державних стандартів базової і повної середньої освіти. Слід відмітити, що деякі ППЗ поєднують ознаки декількох класів одночасно, наприклад: навчальні середовища, тому назви програмних продуктів можуть повторюватись.

*
Електронні підручники. Сучасна інформаційна революція призвела до того, що 93% інформації, що знову  створюється вже є цифровою. Книги сьогодні все частіше приймають електронну форму, в Інтернеті найбільш розповсюдженою є технологія публікації в pdf–форматі, в результаті з’являється велика кількість так званих е-видавництв або електронних видавництв. Вони розповсюджують книги, наукові праці, газети, журнали за допомогою електронної пошти, факсу, електронних газет, сайтів.

Слід розрізняти книги в електронному форматі та справжні електронні книги, які крім тексту, містять ілюстрації, звуковий супровід та інші елементи, що забезпечують користувачу найбільш ефективне сприйняття матеріалу.
ЕЛЕКТРОННИЙ ПІДРУЧНИК — програмно-методичний комплекс, який дає можливість самостійно засвоїти навчальний курс або його певний розділ і об’єднує в собі властивості звичайного підручника, довідника, збірника задач і лабораторного практикуму. Він є не альтернативою, а доповненням до традиційних засобів навчання, і не замінює роботу учня (студента) з навчальною книжкою. Е. п. має не тільки зберігати усі переваги друкованого підручника, а й повною мірою використовувати можливості сучасних інформаційних технологій, їх мультимедійність і багатомодальність.
Електронний підручник використовують як засіб, що забезпечує досягнення комплексної мети навчання при взаємодії учня з комп’ютером під керівництвом вчителя.

Такі підручники реалізують наочність за рахунок використання графічних, анімаційних, відео можливостей комп’ютерних технологій, яку неможливо забезпечити в звичайному підручнику.

Електронні підручники містять всі види навчальної діяльності, спрямовані на підтримку роботи, розширення можливостей вчителя та самостійну роботу учнів. Педагогічні вимоги до електронних видань широко обговорюються в педагогічному середовищі. В своїх роботах Лернер П.С. розглядає основні проблеми сучасного підручника, серед яких ігнорування психолого-педагогічних особливостей вікових груп учнів, перевантаження другорядною, довідковою або дублюючою деякі шкільні предмети інформацією, вербальний опис і без того добре відомих предметів або технічних операцій.
На ринку українських ППЗ існують електронні підручники з фізики для середніх загальноосвітніх шкіл, виробник АТЗТ «Квазар-Мікро Техно». Розроблені підручники не ініціюють пізнавальні запити до вчителя, контрольні запитання, як правило носять репродуктивний характер, а не проблемно-пошуковий. Шарко В.Д. [8] відмічає недосконалість вітчизняних підручників та пропонує свій варіант

розробки структури та змісту електронного видання. Вона пропонує створити електронний підручник для реалізації цілей самоосвіти, формування систем знань та індивідуального тренінгу, який дозволить надавати навчальний матеріал,  контролювати знання, відпрацьовувати практичні навички. Вченими та методистами, серед яких Андрійчук А.Б. [8], Атаманчук П.С. [9], Шарко В.Д. [8], Жук Ю.О.

[1] та ін., розглядаються основні педагогічні вимоги та структура викладення сучасного електронного підручника, який би відповідав всім психолого-педагогічним та науково-методичним, віковим та іншим вимогам.
Електронні підручники, завантажені до електронних книг, можна відтворювати і розповсюджувати у файлах різних форматів, зокрема звичайного тексту, тексту з оформленням ( HTML), відкритого формату (FlipBook, OpenDocument , SGML, XML, FictionBook, TeX, PDF, HTMLHelp Microsoft, PostScript, ExeBook, Mobipocket та ін.), растрові графіки (TIFF, JPEG, DjVu) та у вигляді мультимедійних книг (SWF, EXE). Файли форматів OpenDocument , PostScript, PDF, MS Word DOC, окрім тексту, можуть відтворювати растрові або векторні зображення. Файли сучасних електронних книг мультимедіа, окрім тексту, містять декілька каналів сприйняття: звуково-музичний, зображально-динамічний та інтерактивно-ментальний.

       *

   Енциклопедії, довідкові посібники, словники відносяться до інформаційно-довідкових джерел, що забезпечують загальну інформаційну підтримку. Такі електронні ресурси використовують при розв’язку творчих навчальних задач, в тому числі тих, що виходять за рамки навчальної програми. Довідкові джерела наділені основними дидактичними якостями: автоматичністю та відкритістю змісту, можливістю копіювання окремих частин матеріалу, що подається, в будь-яких поєднаннях.

Загальнодоступною та вільно-поширюваною в Інтернеті енциклопедією є Wikipedia. На даний час Wikipedia вважається кращою енциклопедією за об’ємом і тематичним охопленням, Українська складова має близько 120 тис.статей в різних галузях, в тому числі і з фізики. Брати участь в її редагуванні може будь-який користувач всесвітньої мережі, що дозволяє розглядати одне і теж саме поняття з різних точок зору.

В Україні створено досить багато електронних енциклопедій та словників на СD–дисках з різних галузей, але жодного україномовного аналогу з фізики, який би відповідав всім педагогічним вимогам. З метою вирі.шити цю проблему осві.тяни все часті.ше проводять конференції, семінари, круглі. столи.

* 
Демонстраційні та ілюстративні матеріали. Принцип наочності, що реалізується в процесі навчання наочними методами, сформований ще в ХІІ столітті Я.А. Каменським, і в наші дні залишається найважливішим принципом дидактики. На сьогодні шній день його реалізація можлива за допомогою сучасних інформаці.йних технологій, основним призначенням яких є підтримка наочності. І.льясова Т.В. в своїх дослі.дженнях виділяє нову форму  - наочність, що реалізується за допомогою сучасних технологій –– віртуальну. Вона вважає, що наочність повинна бути суб’’єктивною для досягнення індивідуалізації шляхі в пізнання [5]. Суб’єктивність спирається на технічні можливості сервісних прикладних програм, мультимедійне представлення інформації, програмування в процесі навчання, взаємодію учня та педагога. Віртуальна наочність сприяє поєднанню абстрактного мислення з суб’єктивним чуттєво-образним, що збагачує.внутрішнє бачення матеріалу новими зв’язками, удосконалюючи раніше набутий чуттєвий досвід. Наглядно-образні компоненти мислення відіграють дуже важливу роль в житті людини, саме тому використання демонстраці.йних та ілюстративних матеріалів в навчанні виявляється надзвичайно ефективним. Віртуальне представлення матеріалу, що розглядається, допомагає  учням засвоювати навчальний матеріал, маніпулюючи різноманітними об’єктами, змінюючи швидкість, розмір, колір та інші параметри. ППЗ, створені АТЗТ «Квазар-Мікро Техно» –– «Бібліотека електронних наочностей. Фізика 10-11 кл» та «Бібліотека електронних наочностей. Фізика 7-9 кл» дають можливість: вчителю самостійно конструювати урок, доповнюючи його ілюстративним матеріалом; створювати презентації, в яких буде більше графічних та анімаційних зображень аніж тексту; учням під керівництвом вчителя намітити самостійну траєкторію вивчення матеріалу, змінюючи глибину його засвоєння та орієнтуючись на конкретно поставлені цілі та задачі. Представлені.ППЗ надають можливість ефективно проводити уроки, мінімізувати час підготовки до них, підвищити емоційний рівень навчального процесу, забезпечити викладання фізики в школі на рівні сучасних вимог. Бібліотека електронних наочностей дозволить створити можливості для накопичення індивідуального досвіду учнів. Але слід пам’ятати, що при постійному спілкуванні з екраном дитина перестає адекватно відчувати реальну дійсність, саме тому такий клас ППЗ краще використовувати паралельно з реаль-

ний фізичним експериментом.

        * Тренажери, репетитори, електронні задачники та системи контролю знань як правило використовуються при повторенні або закріпленні раніше пройденого матеріалу. Цей клас ППЗ є найбі.льш популярним серед вчителів для реалізації самостійної підготовки учнів до самостійних та контрольних робіт, а в останні роки до зовнішнього незалежного тестування. Використання тренажерів та репетиторів дозволить відпрацювати отримані на уроці вміння та навички, закріпити навчальний матеріал та індивідуалізувати процес навчання. Системи контролю сприяють не тільки більш глибокому засвоєнню матеріалу, але й розвитку пізнавальних здібностей учнів, адже важливим засобом, що сприяє свідомому засвоєнню знань та вмінь є контроль та самоконтроль.

Тренажери репетитори, електронні задачники розроблені таким чином, що при роботі з ними забезпечується відповідна реакція на кожну дію учня або на кожному логічно

завершеному етапі роботи з програмою. ППЗ надають можливість отримати підказку, пораду, рекомендацію про подальші дії. учня, коментар підтвердження або спростування висунутої гіпотези, припущення. При роботі з даним классом ППЗ дозволяється проводити аналіз помилок та їх корекцію. Серед ППЗ, рекомендованих МОН України, можна виділити «Електронний задачник з фізики для 7-9 класів» («Квазар-Мікро Техно»). За допомогою програми відбуває.ться перевірка знань, отримання практичних навичок розв’язування задач, проникнення в суть та зміст законів природи. Запропонований задачник базує.ться на принципах комплектності та взаємозв’язку запропонованого матеріалу, відкритості та гнучкості при використанні інструментальних засобів, зручності та простоті у використанні. Робота з задачником дає можливість сформувати узагальнені.навички та стратегі. розв’язку різних класів задач. 

Як правило засоби тестування входять в склад електронних посібників, а також навчальних-програмних середовищ, наприклад:  «Фізика, 7 клас» (ПП «Контур плюс») розроблений з урахуванням програм з фізики для 11-річної школи. Увесь курс складається з 35 уроків. Кожен урок розкриває конкретну тему згідно навчальної програми та містить засоби для пояснення необхідної теми: малюнки, анімації, аудіо- та відео- фрагменти тощо.

*Віртуальні лабораторії, необхідні для демонстрації фізичних експериментів, які неможливо провести в реальному часі з тих чи інших причин: через загрозу здоров’я, відсутністю складного та дорогого обладнання, через складність їх виконання чи довготривалість. Більш того, іноді демонстрація реального експерименту не дозволяє розкрити сутність процесів, що відбуваються. Існують комп’ютерні лабораторні. роботи двох типів: коли учень самостійно управляє експериментом, фіксує та обчислює. результати, та коли всі дії виконує комп’ютер, а учень лише пасивно спостерігає за діями, що відбуваються на моніторі.
 Другий варіант виконання роботи спрямований на підготовку учнів до реального експерименту і виступає в більшій мірі, як тренажер. Прикладом ППЗ, що

основані на активній роботі учня з програмою є комплекс розробок: «Віртуальна фізична лабораторія, 7-9 класи», «Віртуальна фізична лабораторія, 10-11 класи» (АТЗТ «Квазар-Мікро Техно»).
Програми містять комплекти лабораторних робіт з фізики для учнів 7-11 класів. Виконання віртуальних робіт допоможе глибше зрозуміти фізичні процеси та закономірності, за рахунок максимальної деталізації та візуалізації явищ, що вивчаються. Після ознайомлення з ними учні навчаться застосовувати отримані знання на практиці.
    *  Електронні навчально-методичні комплекси дистанційного навчання та самоосвіти допомагають реалізувати процес навчання на основі  інформаційно -комунікаційних технологій.  Дистанційне навчання базується на інтерактивній взаємодії  між вчителем та учнем, а також між інтерактивними джерелами інформаційних ресурсів, які  містять всі основні компоненти навчального процесу. Як правило такі електронні навчально-методичні комплекси знаходяться на Web-сайтах, вони дозволяють зробити наочною навчальну інформацію, здійснюють передачу та обробку даних, автоматизують процес інформаційно-методичного забезпечення, організують управляння навчальною діяльністю та контроль результатів засвоєння

навчального матеріалу. 


До засобів дистанційної освіти можна віднести CD-диски за допомогою яких здійснюється безпосередній вихід в мережу учнем для отримання від вчителя індивідуальних завдань. За таким принципом працює Net-Школа, зв’язок з якою відбувається як через локальну мережу так і. через Інтернет.

Кількість дистанційних освітніх курсів на сьогоднішній день дуже мала, при цьому більшість з існуючих розраховані на вищу освіту. У значно меншій мірі представлено їх застосування в загальноосвітніх навчальних закладах. 
*Віртуальні світи та активні мультимедійні середовища. Віртуальні світи з’явились із виникненням перших комп’ютерних ігор. Вони дозволяють керувати екранними моделями в реальному часі у віртуальному трьохвимірному просторі, які генеруються спеціально розробленими програмно-апаратними засобами. У віртуальних світах оболонка створена, на основі реального світу, крім випадків, коли у розважальних цілях учнів наділяють неприродними здібностями, наприклад, літати, створювати предмети та ін.  Селевко Г.К. виділяє такі ознаки віртуальної. реальності. 

•• моделювання в реальному масштабі часу;

•• імітація навколишньої обстановки з високим ступенем реалізму;

•• можливість впливати на навколишнє середовище та мати при цьому зворотній зв’язок.

Незважаючи на таку перевагу віртуальних світів, як ефект присутності, до них слід відноситись з особливою обережністю, адже педагоги поки що не здатні керувати психофізіологією  сприйняття та мислення учнів.

Мультимедійні  середовища більш освоєні вчителями. Вони дозволяють інтегрувати аудіовізуальну інформацію, представлену в різних формах, в режимі інтерактивного діалогу. В навчанні мультимедійні середовища є інформаційними предметними середовищами з великими освітніми можливостями, вони представлені у вигляді статичних або анімаційних зображень, текстової та відеоінформації  зі звуковим супроводом. В таких активних навчальних середовищах задаються навчальні об’єкти, інструментарій маніпулювання ними, формулюються пізнавальні та дослідницькі задачі. 

Мережеві сервіси Web 2.0 змінюють звичні стереотипи використання глобальної мережі, що перестала бути середовищем передавання інформації і транспортним каналом постачання знань [3]. Пасивна позиція "читача" (споживача інформації) змінюється на інтерактивну й персоналізовану позицію "письменника" (коментатора, співучасника дискурсу, виробника інформації).

Через надзвичайну легкість використання сервіси Web 2.0 відкривають широкі можливості для активної участі людей у наповненні мережі матеріалами, обміну своїми навичками й уміннями. Не маючи спеціальних знань у галузі інформатики, можна швидко здійснити публікацію різних даних в Інтернеті, організувати віртуальні спільноти для інтерактивного спілкування користувачів [4]. Саме тому ця сукупність мережевих послуг набуває все більшої популярності в педагогічному середовищі, зокрема й серед учителів Білої Церкви – середовище БЦВікі.

     * Інші навчальні матеріали Ільясова Т.В. виділила, як окремий клас, тому що відбувається постійна інтеграція суспільства та активний розвиток освітніх ресурсів. Існує можливість виникнення інших класів ППЗ в результаті їх модифікації або об’єднання. Найголовнішою проблемою при цьому є вирішення проблеми технологічної та методичної підготовки до використання комп’ютерних технологій

не тільки учнів, але й педагогів.

У результаті  проведеного аналізу всіх класів ППЗ та розгляду існуючих програмних продуктів, які затвердженні МОН України, необхідно відмітити, що при їх розробці слід дотримуватись певних вимог, які обумовлять позитивний фон спілкування учня з комп’ютером. Виробники повинні строго дотримуватись комплексу вимог, що висуваються до кожного ППЗ, залучати до їх створення не тільки вчителів, методистів, програмістів, але й психологів та дизайнерів, від-стежувати останні наукові дослідження та змінювати вжеі снуючи розробки так, щоб їх використання не призводило до негативних наслідків, а навпаки допомагало інтенсифікувати процес навчання та розвивати особистість учня.
*
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Анкетування
	1
	Чи потрібно використовувати комп’ютер, мультимедійні засоби і педагогічні програмні засоби для викладання Вашого предмету? (позначте +): так ____30_  бажано ___8__ необов’язково __0__ шкідливо __0___

	2
	Де Ви навчились (якщо навчились) (вчитеся(якщо вчитеся)) роботі з комп’ютерною технікою?

Не навчилась – 10

Самостійно вдома – 17

В школі і вдома – 2

На курсах - 4 

	3
	Як давно Ви використовуєте комп’ютерну техніку для професійної діяльності:


	протягом останнього року;

6
	протягом 2 останніх років;

5
	протягом 3 останніх років

10
	більше 5 останніх років;

4
	більше 10 останніх років.

3
	Не використовую

10
	

	4
	Які з програм Вам найбільше потрібні для підготовки та проведення занять (потрібне позначте ⁺)


	Microsoft Office Word
	Microsoft Office Excel
	Microsoft Office Picture Manager
	Microsoft Office Power Point
	Microsoft Office Publisher
	інтернет-браузер
	Що це?____

	5
	Чи знаєте Ви про педагогічні програмні засоби (ППЗ) з Вашого предмета?
	

	6
	Чи маєте Ви ППЗ зі свого предмета?
	Ні 16
	Так 22
	Скільки одиниць - 7
	Де придбали – інтернет, коіпопк, в магазині

	7
	Як часто використовуєте ІКТ на заняттях?
	на кожному уроці, як тільки вважаю за доцільне;
	на відкритих уроках;
	під час контролю на планових атестаціях;
	іноді, коли …

	8
	Чи використовували б Ви ІКТ частіше?
	ні
	так, якби

	9
	Які сторінки в мережі Інтернет Ви читаєте зазвичай:
	23

сторінку школи: завжди____

іноді_____

 ніколи _____
	7

управління освіти і науки та методкабінету: завжди__

іноді___ 

ніколи ____
	2

МОНмолодьспорту України: завжди_____

іноді___ ніколи ____
	13

професійні сайти: завжди_____

іноді___ 

хіба є? ____
	3

КОІПОПК: завжди___ іноді___ 

ніколи __
	9

БЦ Вікі: завжди__

 іноді___ 

ніколи __
	14

соціальні мережі: завжди___ іноді___ 

ніколи ____

	10
	На яких сторінках в мережі Інтернет пишете:
	надаю матеріали на сторінку школи
	маю персональний сайт (або сайт творчої групи)
	БЦ Вікі (створено __ статті)
	соціальні мережі
	інші, які, назвіть, якщо бажаєте____
	
	


[image: image2.png]“u maere Bu MN33i csoro npepmera?




[image: image3.png]e By HaBuMAuCh (AKLLO HAaBUMAMCD) (BUMTECA(AKLLO
BunTeca)) po6oTi 3 KOMN'IOTEPHOIO TEXHIKOID?

M He HaBuMnacb
B camocTiitHo BAOMa

i Ha Kypcax

M Buyca





[image: image4.png]Ak 4aBHO BU BUKOPUCTOBYETE KOMIT'IOTEPHY TEXHIKY AR
10 pokis npodeciitHoi aianbHocTi

8%

5 pokis
11%





*
Основними завданнями цілісної програми "Intel®Навчання для майбутнього" є підготовка вчителів до впровадження інформаційно-комунікаційних технологій в навчально-виховний процес [1]. В основу навчання за програмою покладено пошуково-дослідницьку та проектну методику, що сприяє активній  позиції того, хто навчається, сприяє формуванню здатностей розпізнавати і формулювати проблему, ставити мету, планувати та організовувати діяльність для її досягнення; шукати, обробляти та аналізувати інформацію, робити висновки, презентувати результати. 

Окрім цього, реалізація технології програми дозволяє вчителеві будь-якого фаху усвідомити технологію реалізації навчального проекту. По-перше, вчитель самостійно розробляє план навчального проекту, що враховує всі аспекти навчання; по-друге, педагог набуває навичок користування програмними продуктами Microsoft Office XP, Microsoft Publisher, а також електронною поштою та Інтернет тощо для подальшого використання у своїй професійній діяльності.
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Проектування уроку-це основний вид діяльності вчителя в школі. 

Найбільш поширеною формою мультимедійного супроводу уроку є мультимедійна презентація.

Покращення якості цього продукту – вивчення основ створення комп’ютерних презентацій.

Робота з презентаціями передбачає мінімальні знання правил алгоритмічного програмування. Для збільшення ефективності роботи вчителя можливо складанні універсальних форматів презентацій, які мають певний алгоритм і оформлення. При необхідності порожній формат заповнюється робочим матеріалом, який може набиратися в форматі doc і зв'язуватися з презентацією за допомогою режиму "пов'язаного об'єкта". Даний режим знаходиться в меню "вставка" на рядку "об'єкт" у вкладці "створення з файлу" встановити галочку на "зв'язок з об'єктом" і вибрати ім'я файлу з яким буде встановлений зв'язок. Застосовувати методику пов'язаного об'єкту дозволяє оптимізувати складання однотипних уроків. 

Приклади у такому порядку:

· Презентация учебного курса

· Shablon 1-5
В даний час спостерігається збільшення впливу медіа - технологій на людину. Особливо це діє на дитину, яка з більшим  задоволенням подивиться телевізор, ніж прочитає книгу. Інформацію з будь-якої теми дитина може отримати з різних джерел: підручник, довідкова література, лекція вчителя, конспект уроку. Але мозок дитини, налаштований на отримання знань у формі розважальних програм по телебаченню, набагато легше сприйме запропоновану на уроці інформацію за допомогою комп'ютера.

Робота з презентаціями передбачає мінімальні знання правил алгоритмічного програмування. Для збільшення ефективності роботи вчителя можливо складанні універсальних форматів презентацій, які мають певний алгоритм і оформлення. При необхідності порожній формат заповнюється робочим матеріалом, який може набиратися в форматі doc і зв'язуватися з презентацією за допомогою режиму "пов'язаного об'єкта". Даний режим знаходиться в меню "вставка" на рядку "об'єкт" у вкладці "створення з файлу" встановити галочку на "зв'язок з об'єктом" і вибрати ім'я файлу з яким буде встановлений зв'язок. Застосовувати методику пов'язаного об'єкту дозволяє оптимізувати складання однотипних уроків. 

Таким чином, ми прийшли до висновку, що комп'ютер, як інструмент, цілком доступний і навіть необхідний звичайному вчителеві. Його застосування досить ефективно при різних видах навчальної діяльності. Він вивільняє час вчителя та урізноманітнює навчальний процес. 
*
Перелік сучасних технічних засобів навчання
Мультимедійні класи можна сформувати декількома способами.

1. Комп’ютер, проектор, екран.

2. Комп’ютер, плазмовий телевізор.

3. Комп’ютер, проектор, мультимедійна дошка.

4. Комп’ютер, проектор, e-Prezenter, проекційний екран.
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Інтерактивна дошка - чудовий помічник у процесі навчання, чудово підходить також для проведення презентацій, конференцій, нарад. Зовні інтерактивна дошка схожа на звичайну аудиторну маркерну дошку, проте вона є цінним інструментом з широкими можливостями і дозволяє вирішувати різноманітні завдання

За допомогою інтерактивної дошки Ви можете використовувати всі можливості ПК в режимі реального часу. Керувати комп'ютером прямо з дошки дуже легко і зручно. Інтерактивна дошка проста в застосуванні: можливість просто і швидко створювати, правити та зберігати презентації різної складності, можливо використовувати готові шаблони, програми, програми. Інтерактивна дошка так само дуже зручна завдяки великому екрану, це дає можливість колективної роботи з різними графіками, схемами.
Інтерактивна дошка поєднує в собі проекційні технології та сенсорне керування, така дошка не тільки відображає те, що відбувається на комп'ютері, а за допомогою цифрового пера дозволяє управляти комп'ютером: вносити правки, помітки, коментарі у презентації, створювати нові зв'язки, зберігати матеріали для подальшого використання

У школах, інститутах, університетах інтерактивна дошка особливо актуальна, оскільки вона реалізує один з найважливіших принципів навчання – наочність.

І для учнів і для викладачів навчання (викладання) стає більш захоплюючим, пізнавальним, динамічним. Інтерактивна дошка допоможе збільшити залученість і мотивацію учнів на уроках, а так само поліпшити планування, темп і протягом уроку. Інтерактивна дошка дозволяє подавати інформацію у мультімідійной формі, що спрощує пояснення матеріалу викладачем, і покращує розуміння і засвоєння матеріалу учнями. Працюючи з інтерактивною дошкою, викладач не втрачає контакту з учнями, постійно звернений до учнів особою, що дозволяє не відволікатися від роз'яснення матеріалу і підтримувати дисципліну.

Використання інтерактивної дошки дає можливість поєднувати перевірені методи роботи звичайної шкільної дошки з набором інтерактивних і мультимедійних інструментів. 

Висновки. Таким чином, необхідно зазначити, що впровадження ІКТ відкриває:
– нові можливості для оновлення змісту і методів навчання предметів (дисциплін) і розповсюдження знань;

– індивідуалізацію навчання за умови масовості освіти;
Але необхідно вирішити низку проблем: 

– розроблення нормативно-правового та науково-методичного забезпечення впровадження інформаційно-комунікаційних технологій в навчально-виховний процес загальноосвітніх навчальних закладів; 

– створення системи ресурсних центрів інформаційної та науково-методичної підтримки використання інформаційно-комунікаційних технологій у навчально-виховному процесі; 

– удосконалення системи підготовки та підвищення кваліфікації педагогічних кадрів із впровадження інформаційно-комунікаційних технологій у навчально-виховний процес; 

– створення системи дистанційного навчання для дітей з обмеженими можливостями та тих, які перебувають на індивідуальному навчанні; 

– розроблення web-сайтів загальноосвітніх навчальних закладів для презентації інновацій, досвіду професійної діяльності і досягнень, колективної та індивідуальної комунікації, формування мережевих професійних об'єднань; 

– створення єдиного інформаційно-освітнього середовища та інформаційної інтеграції освітніх ресурсів, забезпечення інформаційної безпеки та централізованого фільтрування несумісного з навчальним процесом контенту.

